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Données OSM

Quelles sont les données disponibles sur OSM ?

Comment récupérer des données issues de OSM ?

ÂSelon une emprise

ÂSelon des critères qualitatifs

Comprendre comment sont structurées ces données

Savoir comment les r®utiliseré

éet les faire ®voluer
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Modèle de données OSM

Dans un SIG, les données cartographiques sont représentées 

de trois façons différentes 

ÂPoints, lignes et polygones

ÂLes données attachées à ces objets sont généralement stockées 

dans une base de données liée à la base géographique.

Dans OpenStreetMap , ces trois concepts sont modélisés 

différemment -> 3 objets primitifs ( Eléments) :

ÂNïuds(nodes)

ÂLignes (ways) 

ÂRelations
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Modèle de données OSM

Node

ÂEléments de base du système OSM

ÂLes nïuds consistent en une latitude et une longitude

ÂPeuvent êtres utilisés seul ou en groupe pour former un chemin 

Way

Â Interconnexion entre au - deux nïuds caract®risant une ligne

ÂChemin ouvert / Chemin fermé / Zones

Relation

ÂServent à regrouper différents objets qui considérés les uns avec 

les autres forment un nouvel objet (ligne de bus)
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Modèle de données OSM
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La modélisation dans OSM
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La modélisation dans OSM
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Nodes



+
Ways
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Relations
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La folksonomie OSM

Une sémantique bien particulière

À chacun des trois éléments peuvent être associés un ou 

plusieurs tags permettant de le caractériser (étiquetage)

ÂApproche basée sur une folksonomie en perpétuelle 

évolution

Â« Indexation personnelle, est un système de classification 

collaborative décentralisée spontanée, basé sur une indexation 

effectuée par des non-spécialistes »

ÂLa folksonomie dõOSM b®n®ficie dõune grande flexibilit® et 

surtout dõune v®ritable ®volutivit®
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La folksonomie OSM

Le schéma des tags repose sur le fonctionnement 

<clé>=<valeur> (key=value)

ĄPossibilit® dõassocier plusieurs tags ¨ un objet

Par exemple pour indiquer qu'un trait correspond à une route 

secondaire, en sens unique, de vitesse maximale 90 km/h et 

munie d'une bande cyclable, on utilisera : 

Âhighway =secondary

Âoneway=yes

Âmaxspeed =90

Âcycleway =lane V

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Key:highway
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Tag:highway=secondary
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Key:oneway
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Key:maxspeed
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Key:cycleway
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La folksonomie OSM

Routes

ÂDocumentation

http:// wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:highway

Key = highway

Value =  

Âmotorway

Â Trunk

Â Primary

Â Secondary

Âé

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:highway
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OSM et QGIS
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OSM place search
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OSM Downloader
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OSM Downloader
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OSM Downloader

Â Importer la base de données . osm

ÂLa base de données contient 5 tables

Â Points

Â Lines

ÂMultilinestrings

ÂMultipolygons

Â Other_relations

ÂLes tables attributaires contiennent plusieurs champs 

correspondant à certains des tags présents dans la base OSM 

(qualification des données ex. type de route, type de commerce, 

type de sol , etc.)
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Quick OSM
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Quick OSM

ÂExtension QGIS qui permet de récupérer des données selon des 

requêtes (avec des critères) et selon une entrée géographique 

comme une ville par exemple

ÂBas®e sur lõAPI Overpass
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Quick OSM

"Mes requêtes" = requêtes pré -enregistrées
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Quick OSM

Requête rapide permet de requêter une clé et une valeur

ÂPossibilité de filtrer les informations selon une entrée 

thématique (type de route, type de bâtiment, type de magasin, 

etc.)
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Exercice 1

Comparer le réseau routier de la BDTOPO et les données 

routi¯res issues dõOSM (key=highway ) à Villejean
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Exercice 1 bis

Comparer le réseau routier de la BDTOPOet les données 

routières issues dõOSMet celles de RM
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Exercice 2

Comparer les bâtiments de la BDTOPOavec les données 

issues dõOSM(key=building)et celles de RM à Villejean
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API Overpass

API Overpass permet dõinterroger la base de donn®es OSM

ÂPossibilit® dõinterrogation nombreuses

ÂExtraction de données massives et personnalisées

Overpass turbo est une application Web d'exploration de 

données pour OpenStreetMap

ÂCe site permet d'exécuter toutes sortes de requêtes de l' API 

Overpass et présente le résultat sur une carte interactive. 

https://overpass-turbo.eu/

https://overpass-turbo.eu/
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Requêtes classiques
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Requêtes classiques

Extraire les routes selon une valeur ( hierarchie )

ÂLes routes principales ( trunk )

Type Key Value

way highway trunk

Emprise

({{bbox}})

https://overpass-turbo.eu/s/z8s

https://overpass-turbo.eu/s/NSr

https://overpass-turbo.eu/s/z8s
https://overpass-turbo.eu/s/NSr
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Param¯tres dõexport
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Param¯tres dõexport

out body

out skl
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Requêtes classiques

Combiner 2 critères

ÂLes grandes routes principales ( trunk) et les routes principales 

(primary )
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Requêtes classiques

Ajouter un critère de vitesse

ÂLes routes limitées à 30kmh ( maxspeed)

Âhttp:// wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:maxspeed

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:maxspeed
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Requêtes classiques

Ajouter un critère de direction

ÂLes routes en sens unique (oneway)

Âhttp:// wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:oneway

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:oneway
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Modifier lõemprise de la 

recherche

Deux options :

1. Utiliser lõemprise de la carte (bbox ) 

2. Utiliser un non de lieux (ville, r®gion, pays,é)

way [" highway "=" trunk "]({{ bbox }});

{{geocodeArea:rennes }}->.searchArea ;

way [" highway "=" trunk "]( area.searchArea );
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Requêtes classiques

Choisir la zone dõinterrogation (emprise de la requ°te)

ÂRécupérer les routes à sens uniques et limitées à 30km/h à 

Rennes

[out:json ][timeout:25];

{{geocodeArea:rennes }}->.searchArea ;

way [" highway "] [" oneway"=" yes"] [" maxspeed "="30 "]( area.searchArea );

out body;

>;

out skel qt;
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Requêtes classiques

Choisir la zone dõinterrogation (emprise de la requ°te)

ÂRécupérer les routes à sens uniques et limitées à 30km/h à 

Nantes
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Requêtes classiques

Amenity

ÂDocumentation

http:// wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:amenity

Key = highway

Value =  

Â bar

Â recycling

Â bench

Â school

Âé

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:amenity
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Requêtes classiques

Ą Extraire les bars
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Requêtes classiques

Extraire les bornes incendies
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Requêtes classiques

Extraire plusieurs type dõobjets

(

node[" amenity "="bar"]({{ bbox }});

node[" amenity "=" cafe"]({{ bbox }});

node[" amenity "=" bench "]({{ bbox }});

);

out body;

>;

out skel qt;
https://overpass-turbo.eu/s/zaC


