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Objectifs atelier

ÅPublication de données spatiales sur le Web
Å5Ŝ ƭŀ ǇŀƎŜ I¢a[ Ł ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ
ÅCŀƳƛƭƛŀǊƛǎŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘΣ ƭΩI¢a[ Ŝǘ ƭŜ /{{



Prise en main de Mapbox GL



Coder = LEGO

ÅVous aller à partir de maintenant «jouer » au LEGO en assemblant 
des lignes de codes pour construire des cartes sur le Web!



MapBoxGL

MapBoxGLest une bibliothèque JavaScript libre de cartographie en 
ligne open-sourceutilisant le WebGLpour l'affichage (tuiles 

vectorielles, affichage 3D)

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/

Exemples: https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/example/

Tutoriels : https://docs.mapbox.com/help/tutorials/?product=Mapbox+GL+JS

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/
https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/example/
https://docs.mapbox.com/help/tutorials/?product=Mapbox+GL+JS


[ΩŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ aŀǇōƻȄ

ÅMapbox Studio 
ÅCréer des fonds de carte (style)

ÅHéberger des jeux de données (tilesets)
ÅSous forme de tuiles vectorielles

ÅAPI MapboxGL.js
ÅBibliothèque JavaScript pour créer des 

cartes Web

ÅLa mobilisation de MapboxGL nécessite 
ǳƴŜ ŎƭŜŦ ŘΩŀŎŎŝǎ Ґ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŜ 
Mapbox



Créer un compte Mapbox

https://www.mapbox.com/signup/

https://www.mapbox.com/signup/


[ƛƳƛǘŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŜ ƎǊŀǘǳƛǘ



Mapbox Studio

ÅEnvironnement en ligne de gestion des :
ÅFonds de carte (Styles)

ÅJeux de données (Tilesets) 

Å5Ŝǎ ŎƭŜŦǎ ŘΩŀŎŎŝǎ Ł ƭΩ!tL όAccount)



Mapbox Studio

ÅCréer et gérer des jeux de données (Tilesets)



Importer des données dans Mapbox Studio

ÅMapbox studio permet de stocker 50GO de données vectorielles et 
matricielles 



Mapbox Studio

ÅCréer et gérer des fonds de cartes ( Styles)



Mapbox Studio

Å/ǊŞŜǊ Ŝǘ ƎŞǊŜǊ ǎŜǎ ŎƭŜŦǎ ŘΩŀŎŎŝǎ Ł ƭΩ!tL ό!ŎŎŜǎǎ tokens)



Template de départ
<!DOCTYPE html> 

<html>

<head >

<meta charset ='utf - 8' />

<title >MapboxGL</ title >

<link href ="https://api.mapbox.com/ mapbox- gl - js /v3.1.2/mapbox - gl.css" rel ="stylesheet">

<script src ="https://api.mapbox.com/ mapbox- gl - js /v3.1.2/mapbox - gl.js"></script>

<style>

#map { position:absolute ; top:0; bottom:0; width:100%;}

</style>

</ head >

<body>

<div id=' map'></div>

<script>

// AccesToken

mapboxgl.accessToken = 'pk.eyJ1IjoibWF1cmljaW9iYXF1ZXJvIiwiYSI6ImNscHNrZDd6aDA0NzcyaXJ6OTJiODVkMXYifQ.Sxnc -

50cCwIwe1Om58AHQA';

// Configuration de la carte

var map = new mapboxgl.Map ({

container: ' map',

style: ' mapbox://styles/ mapbox/light - v9', // Fond de carte

center: [ - 1.68, 48.12], // lat /long

zoom: 15, // zoom

pitch: 50, // Inclinaison

bearing : - 10 // Rotation

});

</script>

</body>

</html>

https://gitlab.huma-num.fr/bmericskay/mapboxgl

https://gitlab.huma-num.fr/bmericskay/mapboxgl


Template de départ
<!DOCTYPE html> 

<html>

<head >

<meta charset ='utf - 8' />

<title >MapboxGL</ title >

<script src ="https://api.mapbox.com/ mapbox- gl - js /v2.0.1/mapbox - gl.js"></script>

<link href ="https://api.mapbox.com/ mapbox- gl - js /v2.0.1/mapbox - gl.css" rel ="stylesheet" />

<style>

#map { position:absolute ; top:0; bottom:0; width:100%;}

</style>

</ head >

<body>

<div id=' map'></div>

<script>

// AccesToken

mapboxgl.accessToken = 

'pk.eyJ1IjoibmluYW5vdW4iLCJhIjoiY2pjdHBoZGlzMnV4dDJxcGc5azJkbWRiYSJ9.o4dZRrdHcgVEKCveOXG1YQ';

// Configuration de la carte

var map = new mapboxgl.Map ({

container: ' map',

style: ' mapbox://styles/ mapbox/light - v9', // Fond de carte

center: [ - 1.68, 48.12], // lat /long

zoom: 15, // zoom

pitch: 50, // Inclinaison

bearing : - 10 // Rotation

});

</script>

</body>

</html>

Appel API MapboxGL

/ƭŜŦ ŘΩŀŎŎŝǎ Ł ƭΩ!tL

Fond de carte
Niveau de zoom
Centrage de la carte (X,Y)
Inclinaison de la carte
Rotation de la carte

Style de la carte



Coder en ligne ou en local 

ÅUtiliser un éditeur de code installé (notepadΣ !¢haΣΧύ

OU

ÅUtiliser un éditeur de code en ligne
https://codepen.ioΧ

https://codepen.io/


Les fonds de carte



Changer de fond de carte

ÅLes fonds de cartes de Mapbox > tuiles vectorielles 

style: 'mapbox://styles/mapbox/dark-v11',



Changer de fond de carte

ÅAller plus loin avec la documentation

https://docs.mapbox.com/api/maps/styles/

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/guides/styles/

https://docs.mapbox.com/api/maps/styles/

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/map/
https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/guides/styles/
https://docs.mapbox.com/api/maps/styles/


Changer de fond de carte



Mettre un fond de carte personnel 

ÅaŜǘǘǊŜ ǾƻǘǊŜ ŎƭŜŦ ŘΩŀŎŎŝǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ŎŜƭƭŜ ŦƻǳǊƴƛŜ



Incorporer un fond de carte personnel 

ÅwŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭΩ¦w[ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŦƻƴŘ ŘŜ ŎŀǊǘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ



Incorporer un fond de carte personnel 



Première carte MapboxGL.js

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/qByJqZB

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/qByJqZB


Où trouver des fonds de carte libre

Il existe plusieurs flux de tuiles vectorielles en libre accès 
Format .json/ Basés sur les données OSM ou IGN

Åhttps://deck.gl/docs/api-reference/carto/basemap

Åhttps://openicgc.github.io/

Åhttps://openmaptiles.geo.data.gouv.fr/

Åhttps://github.com/Viglino/geoservice-style

https://deck.gl/docs/api-reference/carto/basemap
https://openicgc.github.io/
https://openmaptiles.geo.data.gouv.fr/
https://github.com/Viglino/geoservice-style


Ajouter des fonds de carte externes

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/JojoXRq

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/JojoXRq


!Ƨƻǳǘ ŘΩƻǳǘƛƭǎ

// Boutons de navigation 

var nav= new mapboxgl.NavigationControl();
map.addControl(nav, 'top-left');

// Ajout Echelle cartographique
map.addControl(new mapboxgl.ScaleControl({

maxWidth: 120,
unit: 'metric'}));

// Bouton de géolocalisation

map.addControl(new mapboxgl.GeolocateControl
({positionOptions: {enableHighAccuracy: true},
trackUserLocation: true,
showUserHeading: true}));

A placer à la fin du script ! 

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-

js/api/markers/#geolocatecontrol

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-

js/api/markers/#navigationcontrol

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-

js/api/markers/#scalecontrol

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-

js/api/markers/?size=n_10_n#geolocatecontrol

https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/markers/#geolocatecontrol
https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/markers/#navigationcontrol
https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/markers/#scalecontrol
https://docs.mapbox.com/mapbox-gl-js/api/markers/?size=n_10_n#geolocatecontrol


Ajouter des données
OSM, données hébergées et données en local



Ajouter un marqueur

ÅAjouter marqueur + définir contenu et Popup

// Ajout Marqueur
constmarker1 = new mapboxgl.Marker()
.setLngLat([-1.669099, 48.114799])
.addTo(map);

// Contenu de la popup du marqueur
var popup = new mapboxgl.Popup({ offset: 25 })
.setHTML("<h3>Ma première carte Mapbox</h3><p>Trop cool !</p>");

// Associer Contenu et Marqueur
marker1.setPopup(popup);

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/XWGyqqx

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/XWGyqqx


Ajout de données OSM

ÅMapboxGL permet aussi de mobiliser des données OSM
ÅLe jeux de données (tileset) Mapbox Streets v8 propose un ensemble de 
ŎƻǳŎƘŜǎ h{a όǊƻǳǘŜǎΣ ōŃǘƛƳŜƴǘǎΣ ƭŀōŜƭǎΣ ƘȅŘǊƻƭƻƎƛŜΣΧύ

ID du tilesetOSM

bƻƳ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ



Ajout de données OSM

ÅDocumentation 
https://docs.mapbox.com/vector-tiles/reference/mapbox-streets-v8/

https://docs.mapbox.com/vector-tiles/reference/mapbox-streets-v8/


Ajout de données OSM

map.on('load', function() {

map.addSource('mapbox-streets-v8', {
type: 'vector',
url: 'mapbox://mapbox.mapbox-streets-v8'});

map.addLayer({
"id": "Routes",
"type": "line",
"source": "mapbox-streets-v8",
"layout": {'visibility': 'visible'},
"source-layer": "road",
"paint": {"line-color": "#FF7F50", "line-width": 1}

}); 

});

ÅAjouter cette commande à la fin du script
hƴ ŀǇǇŜƭ ƛŎƛ ƭŜǎ ǊƻǳǘŜǎ ƛǎǎǳŜǎ ŘΩh{a

map.on('load', callback) est un événement dans 

Mapbox GL JS qui se déclenche lorsque la carte est 

entièrement chargée et prête à être utilisée. Cela inclut le 

chargement de la carte de base, des tuiles de carte, des 

sources de données, des couches et des styles. 



map.on('load', function() {

map.addSource('mapbox-streets-v8', {
type: 'vector',
url: 'mapbox:// mapbox.mapbox-streets-v8'});

map.addLayer({
"id": "Routes",
"type": "line",
"source": "mapbox-streets-v8",
"layout": {'visibility': 'visible'},
"source-layer": "road",
"paint": {"line-color": "#FF7F50", "line-width": 1}

}); 
});

Ajout de données OSM

ÅAjouter cette commande à la fin du script
On appel ici les routes

Définition de la source de données

Couche de données



Ajout de données OSM



Ajout de données OSM

ÅAjout du réseau hydrographique 
Å!ƧƻǳǘŜǊ Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ŘŜǎ ǊƻǳǘŜǎ ƧǳǎǘŜ ǳƴ ŀǇǇŜƭ ŘŜ ŎƻǳŎƘŜ 

car la source est la même que pour les routes (mapbox-streets-v7)

// Hydrologie

map.addLayer({"id": "hydrologie",

"type": "line", 

"source": "mapbox-streets-v8",

"source-layer": "waterway",

"paint": {"line-color": "#4dd2ff",

"line-width": 6}

});



Gérer fonds de carte ET données ! 

Å5ŜƳŀƴŘŜǊ ŘŜ ǊŞƎƭŜǊ ƭŜ ǇǊƻōƭŝƳŜ Ł ƭΩL!

ÅSolution : https://codepen.io/BorisMericskay/pen/xbxbVLo

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/xbxbVLo


Ajout de données OSM



Filtrer des données OSM

ÅLƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŦƛƭǘǊŜǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ
ÅOn peux par exemple filtrer les routes selon leur classe



Filtrer des données OSM

ÅJe ne veux afficher que les routes à double sens

map.addLayer({

"id": "routes",

"type": "line",

"source": "mapbox-streets-v7",

"source-layer": "road",

"filter": ['==', 'class', 'trunk'],

"layout": {'visibility': 'visible'},

"paint": {"line-color": "#ff8533", "line-width": 1.3}

});



Filtrer des données OSM

ÅJe ne veux afficher que les routes principale (double sens, 
ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜΣΧύ

map.addLayer({

"id": "routes",

"type": "line",

"source": "mapbox-streets-v7",

"source-layer": "road",

"filter": ["all",  ["in", "class", "motorway", "trunk", "primary"]],

"layout": {'visibility': 'visible'},

"paint": {"line-color": "#ff8533", "line-width": 1.3}

});



Ajout de données OSM

ÅAjout les bâtiments (ajouter juste un appel de couche car la source 
est la même que pour les routes)

// Batiments

map.addLayer({

"id": "batiments",

"type": "fill", 

"source": "mapbox-streets-v8",

"source-layer": "building",

"paint": {"fill-color": "#FEFEFE",

"fill-opacity": 0.8}

});



Exemple

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/abjRBav

https://codepen.io/BorisMericskay/pen/abjRBav


Ajout de données personnelles

ÅPremière étape charger des données comme des Tilesetsdans le 
Studio de Mapbox (csv, geojson, gpx, kml, shapefilezippé)
Å Intégrer le jeu de données des arrêts de bus et celui de la base équipements



Ajout de données personnelles

ÅAller chercher les infos dans le studio de Mapbox (Tilesets)



Ajout de données personnelles

//Mes datas

map.addSource('nomdelasource', {
type: 'vector',
url: 'mapbox://' iddutileset'});

map.addLayer({
'id': 'nomgenerique',
'type': 'circle',
'source': 'nomdelasource',
'source-layer': 'nomdelacouche',
'layout': {'visibility': 'visible'},
'paint': {'circle-radius': {'base': 1.5,'stops': [[13, 2], [22, 60]]}, 'circle-color': '#f31616',}, minzoom:10    

});



Ajout de données personnelles

ID de votre Tileset

Nom de la couche



Ajout des arrêts de bus

// Arret de bus

map.addSource('Arrets', {
type: 'vector',
url: 'mapbox:// ninanoun.58widelk'});

map.addLayer({
'id': 'Arrets',
'type': 'circle',
'source': 'Arrets',
'source-layer': 'Bus-5ypx1k',
'layout': {'visibility': 'visible'},
'paint': {'circle-radius': {'base': 1.5,'stops': [[13, 2], [22, 60]]}, 'circle-color': '#f31616',}, minzoom:12

});

.ƛŜƴ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ƭΩL5 ŘŜ votre Tilesets

Bien renseigner le nom la couche du tileset



Ajout des arrêts de bus



Ajout la couche équipements publics

// Equipements publics

map.addSource('Equipements', {
type: 'vector',
url: 'mapbox:// ninanoun.4xcn5ude'});

map.addLayer({
'id': 'Equipements',
'type': 'circle',
'source': 'Equipements',
'source-layer': 'base-orga-var-6k0zky',
'layout': {'visibility': 'visible'},
'paint': {'circle-radius': {'base': 1.5,'stops': [[13, 2], [22, 60]]}, 'circle-color': '#16f337'}, minzoom:14

});

.ƛŜƴ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ƭΩL5 ŘŜ votre Tilesets

Bien renseigner le nom de la couche a afficher



Ajout la couche équipements


